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L Découverte de I'environnement Linux
L

e bureau

Quverture d'une session

@ login : aeinstein

@ mot de passe : ¥¥FrxAkkk
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L Découverte de I'environnement Linux
L

e bureau

Le bureau

Les applications

Les raccourcis

Le systeme

Tableau de bord du bas

o La barre de taches
o Les bureaux virtuels
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L Découverte de I'environnement Linux
A

rborescence

Structure des fichiers
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L Découverte de I'environnement Linux
A

rborescence

Utilisation du Terminal

Les commandes de base

@ dir ou Is : affiche le contenu d'un répertoire
@ cd (pour change directory) :

o cd nom_du_repertoire_enfant : descend d'un cran dans I'arborescence
e cd .. : remontre vers le répertoire « pére »

@ astuce : taper les premiéres lettres puis « tab » pour compléter
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L premiers pas

Python en mode consol

Lignes de commande

B Command Window g l
svems|hih e e

Microsoft Windows XP [version 5.1.2600] -
(C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

C:\Utilisateurs\Boisgard\Enseignement\MESP1\Annee2010-2011\TPQnu\TP1>python

Python 2.6.2 (r262:71605, Apr 14 2009, 22:40:02) [MSC v.1500 32 bit (Intel)
] on win32

Type "help", "copyright", "credits" or "license™ for more information.

>>> 3+5

8

>>> a =
>>> b =
>>> ¢ = ath
>>> print c

|
o

11

»>>»> print 'c = ',c
c = 11

>
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L premiers pas

Python en mode consol

Attention a la division !

C:\Utilisateurs\Boisgard\Enseignement\l

Python 2.6.2 (r2e62:71605, Rpr 14 2009,
] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits" or
>>> 2/3

0

>>> 2./3

>>> [
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Python avec Eric4

Configuration de I'IDE

pythonw
o' Gabarits 2| configuration de Ia gestion des fichiers
‘s Gestionnaire de plugins
4, Graphiques Ouverture & Fermeture
Icnes L .
= Supprimer les points d'arréts & la fermeture [] Réouvrir automatiquement
= Impression
= W Interface Alerter si le fichier est supérieur a |512K0 /%)
T Gestionnaire d'affic..
B mnterface Fins de lignes
= & Projet Caractéres de fins de lignes
£ Gestionnaire de pr...
Mult-projet O unix (O Macintosh ® windows/DOS
& Projet
@ python Conversion automatique de fin de ligne
@ o
: Enregistrement
i’ Réseau .
& Shel Vérification syntaxique automatique [[] Supprimer les espaces en fin de ligne & I'enregis
= erminal [] réation d'un fichier de backup  Fenregistrement
~ Taches
=/ Editeur Intervalle entre les autosaves: _|
APIs
= T analyseurs syntaxi. Encodage
Proprictes Utiliser la détection automatique d'encodage
Styles
Types de fichiers Encodage par défaut: | Utf-
=X Autocompiétion : s s
© osantla Filtres par défaut pour les fichiers
Autoformat Ouverture de fichiers: Python Files (*.py *.py3) v
o Caltips de fich . .
. - =
° Qscintila Enregistrement de fichiers: |Fichiers Python (*.py)
% Correction orthog. 1
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L premiers pas
P

ython avec Eric4

Premiers scripts

A rjjouyytomatiquement
(=[e

@ scriptl.py L
1 #1 fusr/bin/env python
scriptl.py
e ] T 2 # *- coding: utf-8 *-
3 -~
2 Commentaire 4 Calcul de la position verticale d'un mobile lancé
3 A 5 avec une vitesse initiale v0z
4 g=08 6 i
5 v0z = 10 7 g = 9.8 #accélération de la pesanteur
8 v0z = 10 # vitesse initiale
? t=10 H) t=10 # instant
10
8 z = -0.5%g*t**2+v0z*t 11 7 = -0.5*gX**¥2+v0z*t
9 print 'z =', z 12 print 'z =, z
10 13

@ Enregistrer votre script modéle dans « fichiers étiquetés »
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L Premiers pas
P

ython avec Eric4

Les bibliotheques (1)

bib1.py bib2.py bib3.py bib4.py bib1.py bib2.py bib3.py bib4.py
1 #ﬂ /usr/bin/env python 1 I#I /usr/bin/env pythen

2 # -*- coding: utf-8 -*- 2 # -*- coding: utf-8 -*-

3~ | 3 _

4 racine carrée 1 4 racine carrée 1

5 i 5 i

6 import math 6 import math as m

7 T

8 a = math.sqrt(2) 8 a = m.sqrt(2)

9 print a 4 print a
10 10

rre horizontale e horizontale
1 Python 2.6.2 (r262:71605, Apr 14 20 1 Python 2.6.2 (r262:71605, Apr 14 20

2>>> 141421356237 2>>>1.41421356237
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P

ython avec Eric4

Les bibliotheques (2)

bib1.py bib2.py bib3.py bib4.py bibl.py bib2.py bib3.py bib4.py
1 [ fusr/bin/env python 1 [l /usr/bin/eny python
2 # % coding: utf-8 - 2 -*- coding: utf-8 -
3 - w 3 _ wm
4 racine carrée 1 4 racine carrée 1
5 i 5 wirn
6 from math import sqrt 6 from math import *
7 7
8 a = sqrt(2) 8 a = sqrt(2)
9 print a 9 print a
10 10
rre horizontale horizontale

1 Python 2.6.2 (r262:71605, Apr 14 2(

1 Python 2.6.2 (r262:71605, Apr 14 2C
2>>> 1.41421356237

2>>> 141421356237
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L premiers pas

Python avec Eric4

Bibliotheque (3)

On utilisera essentiellement
Q la bibliothéque scipy : from scipy import *
contient toutes les fonctions mathématiques standards + sous-bibliothéques
(FFT, solution équations,...)
@ la bibliothéque matplotlib : from pylab import *
permet de tracer des plots 2D (et aussi un peu de 3D)
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L Outils de base

Variables et écriture

Variables

types
@ numériques :
e entier : x =3

o réel : x = 3.14156
o complexe : x = 5 +4j

Q texte : T = "toto”
© ensembles :

o liste : L = [4,6,8] —modifiable
e tuple : t = (4,6,8) — non modifiable
o tableau : T = array([1,2,3]) — type non standard (bibliothéque Numpy)
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L Outils de base
V.

ariables et écriture

Affectations et opérations (1)

op_num.py op_texte.py

3 i 3 i

4 opérations 4 opérations

5 i 5 win

G X =2 6 T1 = "toto’

7 y=4 7 T2 = 'titd’

a z=_x+y 3 T=T1+"' ' +T2
9 print z 9 print T

10 10

arre horizontale

1 Python 2.6.2 (r262:

2>>>06
9

rre horizontale

1 Python 2.6.2 (r262:71605
2 >>> toto titi
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L Outils de base
V.

Affectations et opérations (2)

listel.py

opérations sur les listes
L1 =[1, 2, 3]

L2 =[11, 12, 13]
L=11+12

print L

print L[0], L[]

PO WO NGO R W

e horizontale

1 Python 2.6.2 (r262:71605, A
2>>>[1, 2,3, 11, 12, 13]
3111

arrayl.py
4 opérations sur les listes
5 wirn
6 from scipy import *
7 Al =array([1, 2, 31)
8 A2 =array([11, 12, 13])
9 A=Al + A2
10 print A
1"

rre horizontale

1 Python 2.6.2 (r262:71605, Ar
2>>>[12 14 16]
2l
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L Outils de base

Variables et écriture

Listes et tableaux sur mesure

| liste2.py array2.py
4 opérations sur les listes 3 m
5 m 4 opérations sur les listes
[} L1 = range(10) 9 m
7 print L1 6 from scipy import *
8 L2 = range(3, 12, 2) T Al =arange(2, 5, 0.3)
9 print L2 8 print A1
10 L3 = range(10, 2, -1\) 9 A2 =linspace(0, 10, 7)
11 print L3 10 print A2

irre horizontale e horizontale

1 Python 2.6.2 (r262:71605, Apr 14 &
2>>>1[0,1,2,3,4,5,6,7,8, 0]
3[3,5, 7,9, 111

4[10,9,8,7,6,5, 4, 31

1Python 2.6.2 (r262:71605, Apr 14 2009, 22:40:02) [MSC v.15

2>>>[2. 2.3 26 29 3.2 3.5 3.8 4.1 44 4.7]
3[ 0. 1.66606667 3.33333333 . 6.66666667
4 8.33333333 10. 1
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L Outils de base

Variables et écriture

Applications : plots 0

1 #1 /usr/bin/env python

2 # -*- coding: utf-8 -*-

g _

4 plots de base

5 i

6 from scipy import *
7 from pylab import *
8

9 t = linspace(0, 10, 100)
10 x1 = sin(t)

11
12 plot(t, x1)
1)
14 show()
15
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L Outils de base

Variables et écriture

Application : plots

Introduction a Python

plots de base

e

from scipy import *
from pylab import *

t = linspace(0, 10, 100)
x1 = sin(t)
x2 = exp(-t/5.)*sin(t)

plot(t, x1)

figure(2)

plot(t, x1, color="n", label=ur'osc
plot(t, x2, 'c*, color ='r', label=ur'o
title(ur'Deux belles fonctions')
xlabel(ur't")

ylabel(uz'=z")

\egend()‘

ations amorties')

show()

-10

Deux belles fonctions

— oscillations pures
o e oscillations amorties
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L Outils de base
B

oucles, tests

Boucle for

boucle_for.py

# -*- coding: utf-8 -*-

opérations sur les listes

L=11

for n in range(10):
L=L+ [2%*n]

print L

oM~ DB W

irre horizontale

1 Python 2.6.2 (r262:71605, Apr 14 2009, 22z
2>>>[1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512]
3
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L Outils de base
B

oucles, tests

If then else

test_if.py
4 tests
5 Wi
6 resl = 2==3
7 print resi
8 res2 = 20==20
9 print res2
10 - for n in range(5):
1" - if n%2==0:
12 printn, ' est pair’'
13 |- else:
14 printn, ' est impair’

wre horizontale

2 >>> False

3 True

40 est pair
Il 51 estimpair
62 est pair
73 estimpair
4 84 est pair
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L Outils de base
F

onctions

Fonctions 1

initiation aux fonctions
from scipy import *
from pylab import *|

- def somme(a, b):
res=a+b
return res

# somme de tableaux

t = linspace(0, 10, 100)
x = sin(t)

y = cos(t)

z = somme(x, y)

plot(t, x, t, v, t, 2)

show()
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Fonctions

Fonctions 2

6 from scipy import * s
7 from pylab import *|

8 1.0
9 - defsomme(a, b):

10 res=a+b *
1 return res 00
12

13 # somme de tableaux -
14 t = linspace(0, 10, 100) o
15 x = sin(t)

16 y = cos(t) 15 p i G g 1o
17 z = somme(x, v)

18 plot(t, x, t, v, t, Z)

19

20 show()
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